WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH
SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJINYCH Z PLASTYKI W

KLASACH IV-VII WYNIKAJA
Z PODSTAWY PROGRAMOWEJ

Grupa tematow Wymagania podstawowe Wymagania ponadpodstawowe
konieczne 2 i podstawowe 3 rozszerzajace 4 i dopetniajace 5
JEZYK e wymienia i wskazuje w dzietach e wymienia , wskazuje i stosuje
SZTUKI sztuki poszczegdlne elementy jezyka | w opisach dziet sztuki poszczegolne
sztuki: kompozycje, linie, barwy, elementy jezyka sztuki: kompozycje,
uktad przestrzenny, §wiattocien, linie, barwy, uktad przestrzenny,
bryty, fakture; $wiattocien, bryty, fakture;
e postuguje si¢ elementami jezyka e postuguje si¢ elementami jezyka
sztuki : sztuki :
kompozycja, linia, barwna, ukladami | kompozycja, linig, barwna, uktadami
przestrzennymi, $wiattem, brytami, | przestrzennymi, §wiattem, bryla,
fakturg we wilasnych pracach fakturg we wtasnych pracach
plastycznych; plastycznych, w celu osiggnigcia
zamierzonych efektow;
DZIEDZINY e wyjasnia pojecia: architektura, * rozpoznaje na fotografiach
SZTUK rzezba, malarstwo, grafika, rysunek; | charakterystyczne cechy
WIZUALNYCH * potrafi wymieni¢ zabytki sztuki w | architektury, rzezby, malarstwa,
swoim regionie; grafiki, rysunku réznych epok i
e zna materiaty budowlane i stylow;
rzezbiarskie, techniki malarskie, * potrafi odczyta¢ przekaz dzieta
graficzne i rysunkowe; sztuki: elementy jezyka sztuki oraz
e omawia dzieto sztuki odnajdujac tematy przedstawien
w nim poszczegolne elementy formy |  odczytuje emocje zawarte przez
dzieta: kompozycje, linie, plamy artyste w dziele sztuki;
barwne, perspektywe, Swiatlocien, * opisuje dzieto sztuki;
bryty, fakture; » wykonuje prace plastyczne z
* wykonuje prace plastyczne z zakresu dziedzin sztuk wizualnych
zakresu dziedzin sztuk wizualnych; | stosujac rozne techniki i narzedzia,
* wyraza opinie na temat ogladanych | w tym fotografi¢ i komputerowe
dziel; programy graficzne;
INSPIRACJE * wyjasnia pojecie inspiracja, e tworczo inspiruje si¢ we wlasnych

inspirowac sig;

* wie, ze mozna w tworczosci
plastycznej inspirowac si¢ natura,
innymi dzietami sztuki, muzyka,
filmem, literatura, przedstawieniem
teatralnym;

» wykonuje prace plastyczne
inspirowane naturg, innymi dzietami
sztuki, muzyka, filmem, literatura,
przedstawieniem teatralnym;

pracach plastycznych natura, innymi
dzietami sztuki, muzyka, filmem,
literatura, przedstawieniem
teatralnym;

e poszukuje wtasnych form
wypowiedzi wizualnej takze stosujgc
narzedzia medialne: fotografig, film,
komputer;

PROJEKTOWANIE

e definiuje projektowanie jako
tworzenie wygladu przedmiotow;
e wymienia formy wypowiedzi
wizualnej grafiki uzytkowej —
plakat, znak graficzny, oktadki
ksigzek, czasopism, ptyt cd;

e potrafi poda¢ definicje i przyktady
znakow plastycznych (logo);

e wie w jaki sposob stosuje si¢
grafik¢ komputerowg w
projektowaniu uzytkowym,;

e wyjasnia role obrazu i tekstu

w grafice uzytkowej;

e potrafi wyjasni¢ podstawowe
zasady nowoczesnego

wzornictwa przemystowego:
funkcjonalnos¢ i estetyka;

e wykonuje okreslony projekt znaku
plastycznego (logo) stosujac
komputerowy program graficzny;
e projektuje plakat reklamujacy:
akcje spoteczna, film, koncert
muzyczny, produkt konsumpcyjny;




* potrafi wyttumaczy¢ pojecie
wzornictwo przemystowe;

* tworzy projekty grafiki uzytkowej
i form uzytkowych,

e tworzy wlasne projekty grafiki
uzytkowej, takze postugujac si¢
komputerowymi programami
graficznymi;

e projektuje elementy
wspotczesnego ubioru,;

e projektuje formy uzytkowe;

MEDIA e potrafi wymieni¢ uzytkowe e analizuje forme i tres¢ dzieta
W funkcje fotografii : reklama, sztuki fotograficznej
SZTUCE dokumentacja wydarzen, ludzi, e nazywa osoby pracujace nad
krajobrazow, przedmiotow; powstaniem filmu i okresla ich role:
e wymienia gatunki filmowe; rezyser, aktorzy, scenograf,
* Potrafi wymieni¢ przyktady charakteryzator, kostiumolog,
zastosowania komputera w plastyce: | operator kamery, fotografik, itd);
mozliwosci popularyzacji sztuki, * potrafi twoérczo wykorzystaé
edukacji artystycznej, tworzenia mozliwosci fotografii, filmu oraz
projektow i prac plastycznych przy | komputera z jego narzedziami we
pomocy komputerowych programow | wtasnych dziataniach artystycznych;
graficznych, programéw do
tworzenia prezentacji
multimedialnych;
e wykonuje proste zadania
korzystajac fotografii, filmu oraz
komputera z jego narzedziami;
SZTUKA e potrafi wyjasnic pojecie sztuka » wskazuje dziedziny sztuki ludowej
LUDOWA ludowa; ( rzezba w drewnie, malarstwo na
e potrafi rozpozna¢ dzieto sztuki szkle, wycinanki, hafciarstwo);
ludowej; » wymienia przyktady sztuki
e wskazuje przyktady sztuki ludowej swojego regionu i innych
ludowej swojego regionu; rejonow Polski;
* wykonuje prace plastyczne * projektuje rézne formy i druki
inspirowane sztukg ludowa ; uzytkowe uwzgledniajac w projekcie
inspiracje motywami sztuki ludowej;
MIEJSCA e wymienia miejsca spotkan ze * potrafi wyjasni¢ na czym polega
SPOTKAN sztuka: muzea, galerie, domy interaktywno$¢ wystaw i muzeow;
ZE kultury, pracownie artystow, * wyjasnia pojecie sztuki ulicy;
SZTUKA koscioly, parki, ulice, obiekty * potrafi wyjasni¢ na czym polega
architektury, internet sztuka w przestrzeni czyli sztuka
e wie, gdzie znajduja si¢ przeobrazania krajobrazu;
najwazniejsze muzea jego miasta lub | @ odwiedza muzea i galerie;
regionu; e projektuje i aranzuje formy
e projektuje i konstruuje formy w przestrzenne i ich uktad;
przestrzeni;
PROPONOWANE ocena celujaca 6 ocena niedostateczna 1
KRYTERIA - w pelni przyswoit tresci programu | - nie opanowat tre§ci programu
OCENY nauczania, nauczania,
CELUJACE] - aktywnie uczestniczy w lekcji, - prezentuje bierny udziat w lekcji -

I
NIEDOSTATECZNEJ

- samodzielnie zdobywa wiedze
wykorzystujac rézne media,

- posiada umiejetnos¢ opisu dzieta
sztuki wraz z elementami wlasnej
interpretacji,

- tworczo, oryginalnie, starannie
wykonuje ¢wiczenia plastyczne,

- biegle postuguje si¢ technikami
plastycznymi

- stosuje media: fotografig,
komputerowe programy graficzne
we wlasnych pracach

- potrafi pracowa¢ w zespole
zadaniowym,

nie przygotowuje si¢ do lekcji,
- nie wykonuje ¢wiczen
plastycznych.




- wykonuje zadania i ¢wiczenia
ponadprogramowe,

- rozwija swoje zainteresowania

1 umiejetnosci poprzez uczestnictwo
w zajeciach pozalekcyjnych

i w konkursach plastycznych,

- prezentuje swoja tworczosc

w klasie, szkole.




